Wanneer twee bedrijven fusioneren en er maar een paar aandelen van het grootste bedrijf
overblijven, kan de meerderheidsaandeelhouder van het kleinste bedrijf, zijn aandelen
inwisselen voor alle overgebleven aandelen van het grootste bedrijf en hierdoor voorkomen
dat iemand anders nog aandelen kan bemachtigen van het grootste bedrijf?

De speler die de fusie heeft veroorzaakt kan zoveel 2 tegen 1 aandelen inruilen als hij wil, dan de
volgende speller, enz. Dus ja, de spelers aan het einde van de lijn kunnen mogelijk niet meer
inruilen. Uiteindelijk kan de speler die de fusie veroorzaakte, drie aandelen kopen nadat alle
andere spelers hun nu vervallen aandelen verkocht, behouden of ingewisseld hebben.

Er kan zich een situatie voordoen, waarbij een speller een tegel wil plaatsen die een fusie
veroorzaakt van drie bedrijven, twee veilige bedrijven met een kleiner bedrijf. Mag deze
tegel gespeeld worden?

Twee veilige bedrijven mogen onder geen enkele voorwaarde fusioneren. Deze tegel kan dus niet
gespeeld worden. Leg hem open af en neem een nieuwe.

Wat gebeurt als je de tegels niet meer kan aanvullen tot zes en het spel nog niet beéindigt
is?

Het spel eindigt wanneer een speler verklaart dat de eindcondities bereikt zijn. Zolang deze niet
bereikt zijn wordt er doorgespeeld, dus zonder je tegels aan te vullen tot zes indien dit niet meer
kan.

Met hoeveel spelers kan het spel het beste gespeeld worden?
Het spel wordt (volgens ons) het best gespeeld met vier spelers. Met vijf en drie spelers is het ook
goed, en met spelers is oké. Om met twee te spelen dienen de speciale regels toegepast worden.



